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OBJETIVOS 

- Proporcionar al estudiante herramientas digitales e interactivas que propicien la creación artística para 

la producción de relatos visuales. 

- Lograr que adquiera los conocimientos propios del oficio y la técnica de la animación, incluyendo 

medios de producción digital, aprovechamiento de recursos y aplicación de nuevas narrativas 

transmedias. 

- Profundizar el abordaje al oficio y las técnicas propias de la imagen digitales en dos dimensiones: 

imágenes vectoriales e imágenes bitmap, en articulación con variables como el sonido, el tiempo, las 

secuencias narrativas y la interactividad. 

- Posibilitar la utilización consciente de los recursos digitales con fines artísticos, conjurando la tendencia 

hacia la velocidad y el automatismo que estas herramientas proponen. 

- Desarrollar una actitud de trabajo correcta y organizada, potenciada a través de prácticas 

individuales, grupales y colaborativas. 

- Promover la integración académica, con la extensión y la investigación universitarias. 

 



CONTENIDOS: 

Módulo 1   

● Presentación de la materia. Recursos. 

● Revisión de herramientas digitales en 2D.  

● Relato visual: Secuencia Tiempo. Tipos de Animación. 

● Géneros discursivos. Lenguajes y recursos narrativos.  

● Audiencia: Diferentes Plataformas 

● Uso de herramientas de software: Programas propietarios. 

 

 

Módulo 2   

● Metodologías de producción.  

● Organización de recursos humanos y técnicos. 

● Herramientas de digitales: Software libre. 

● Multi Plataformas colaborativas. 

Módulo 3  

● Medios/ Formatos/ Espacios  expresivos. 
● Producción audiovisual.  
● Desarrollo de proyectos. 
● Difusión en las redes. Generación de audiencia en diferentes plataformas on line. 

 

Módulo 4   

Herramientas Metodológicas para la producción digital: 

 Conceptualización metodológica sobre el proceso de producción empleado. 
 Sistematización teórico-práctica de las funciones, operatividad y utilidades de la 
metodología utilizada. 
 Graficación y visualización de los procesos desarrollados. 
 Materialización de un Proyecto de Obra aplicando la Metodología del Árbol de 
Proyección. Trabajo final de la Cursada. 

 

  

METODOLOGÍA 

1. La Cursada se desarrollará bajo la modalidad SEMIPRESENCIAL en el marco de 

excepcionalidad dispuesto en la Resolución UNA 022/2020. Para esto se utilizará una 

plataforma institucional on-line y se implementará un sistema de acompañamiento y/o 

evaluación progresiva de aprendizajes que permita el trabajo virtual con los estudiantes y la 

participación individual, grupal y colaborativa. La tarea se complementará a través del uso 

de redes sociales, aplicaciones y otros recursos virtuales de software abierto.  

 

2. La Cátedra desarrollará durante la cursada los contenidos temáticos del presente programa, 

implementando trabajos teóricos y prácticos que permitan conocer y desarrollar el oficio y 



las técnicas de las gráficas digitales temporalizadas en dos dimensiones. Los estudiantes 

recibirán al inicio de la cursada una GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS que explica las consignas 

de trabajo, plazos y formatos de entrega. Los estudiantes deberán realizar: 

a.  todas las entregas de los trabajos prácticos dados 

b. un parcial escrito  

c. un trabajo integrador final 

en el tiempo y forma consignados por el docente, para acceder a la aprobación de la 

materia. 

3. EXTENSIÓN: La Cátedra se encuentra desarrollando durante el 2020 el Proyecto de Extensión 

“Artistas 21” en el marco de la Convocatoria UCS del Ministerio de Educación de la Nación. 

Este proyecto contempla el desarrollo y aplicación de contenidos vistos durante la cursada. 

Los estudiantes interesados podrán participar de los mismos de forma voluntaria, 

articulando el espacio académico, con la investigación y la extensión. 

4. INVESTIGACION: Durante 2020 la Cátedra tiene previsto la continuidad del Proyecto PICTTA-

UNA 34/0563 HERRAMIENTAS, TECNOLOGÍAS Y NUEVOS PROCESOS DE DIGITALIZACIÓN 

PARA LA CONSERVACIÓN PREVENTIVA DE BIENES CULTURALES EN SOPORTE PAPEL. 

PROYECTO APLICADO AL FONDO VILLA DE LUJÁN (1771-1814) DEL COMPLEJO 

MUSEOGRÁFICO PROVINCIAL “ENRIQUE UDAONDO” (A la espera de aprobación).  En este 

marco, investiga dispositivos, tecnologías, recursos y estrategias para la digitalización 2D y 

fotogrametría 3D de documentos antiguos, cuyas conclusiones se incorporarán a la docencia 

a través de charlas y papers. Los estudiantes podrán formar parte del mismo de forma 

voluntaria. 

 

EVALUACIÓN 

             La presente asignatura se aprueba con EXAMEN FINAL OBLIGATORIO en el contexto de la 

virtualidad. Asimismo, bajo la modalidad Semipresencial, los estudiantes deberán formar parte de 

las clases a través del campus virtual, participar activamente con sus producciones del 

acompañamiento y evaluación progresiva de aprendizajes a través de las diferentes consignas de 

trabajo y cumplir. 

 Para quienes obtengan una calificación de cursada entre 7 a 10 deberán rendir EXAMEN 

FINAL presentando y defendiendo el TRABAJO INTEGRADOR FINAL. 

Para quienes obtengan una calificación de cursada entre 4 a 6, deberán rendir Examen Final 

(ver requisitos del examen final). Los estudiantes que obtengan una calificación de cursada entre 0 a 

3, deberán recursar la materia. 

             La evaluación del alumno se conforma por diferentes calificaciones a saber: 

• Entregas de trabajos teóricos y prácticos, individuales y grupales en las fechas consignadas 

por el docente. 

• Evaluación de contenidos teóricos  

• Trabajo integrador final 



• Valoración conceptual producto del desempeño y evolución del alumno durante la 

cursada. 

 

CRITERIOS DE EVALUACION: 

 El correcto desarrollo conceptual, procedimental y actitudinal de las consignas planteadas.  

 El cumplimiento de cada uno de los trabajos solicitados durante la cursada, incluyendo los 

procesos y resultados parciales y finales. Se desestimarán entregas que no hayan sido 

supervisadas y cuya evolución no pueda justificarse. 

 El cumplimiento de las pautas de trabajo dadas, atendiendo los contenidos, plazos de 

entrega, formatos y soportes solicitados. 

 La capacidad de conceptualización y fundamentación de lo producido. 

 El desarrollo autocrítico, aptitudes grupales y colaborativas. 

 

EXAMEN FINAL:  

REQUISITOS DEL EXAMEN FINAL: 

1. Selección y exposición de un contenido teórico a elección del estudiante, perteneciente al 

presente programa. 

2. Exposición oral sobre el temario del programa, según preguntas del tribunal que integra la 

mesa de examen final. 

3. Presentación de todas las producciones de taller desarrolladas durante la cursada y 

revisadas según correcciones realizadas por los docentes, en formato digital y analógico (el 

estudiante proveerá las condiciones de organización y exhibición). 

4. Publicación de las producciones en el grupo de Facebook correspondiente a su comisión. 

5. Defensa oral conceptual de los proyectos desarrollados, involucrando los conceptos, 

contenidos y bibliografía de la cursada. 

 

BIBLIOGRAFIA ESPECIFICA 

•  BLAIR, P (2005) Cartoon Animation. USA: Walter Foster Published. 

 GEORGENES, C. Trucos con Adobe Flash. Barcelona, Marcombo-Ediciones Técnicas. 

 GROISMAN, A y otros (2004) Apuntes pixelados. Buenos Aires, Argentina: Editorial Nobuco. 

 HAYES, G (2012) PRADANOS GRIJALVO, E (Traductor) Cómo escribir una Biblia Transmedia. Una 

plantilla para productores multiplataforma.  

 SCOLARI, C. (Ed) (2015) Ecología de los medios: entornos, evoluciones, interpretaciones. 

Barcelona: Editorial Gedisa.  

 

 SCOLARI, C. (Ed) (2013) Narrativas Transmedia. Cuanto todos los medios cuentan. Barcelona, 

España: Editorial Planeta. 

 

 



 WILLIAMS, Richard. Kit de supervivencia del animador. Manual de Métodos, Principios y 

Fórmulas. London - New York, Ed. Faber and Faber, s/d. 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA 

 AUMONT, J (1992) La Imagen. Barcelona: Editorial Paidós. 

 BONITZER, Pascal. Desencuadres, En Cinematógrafo Nº1, traducción de Mario Levín. Edición 

original: Decadrages, París, Ed. Cahiers du Cinéma, 1985. 

 BARTHES, Roland. “El mensaje fotográfico” y “Retórica de la imagen”. En Lo Obvio y lo Obtuso. 

Barcelona, Paidós, 1986. 

 BURCH, Noël. “Cómo se articula el espacio tiempo”, en Praxis del cine. Madrid, Anagrama, 1985. 

 FELDMAN, Simón.  Guión Cinematográfico. 

 GIL TEVAR, Ma. P. Animación 2D.  

 MUNÁRRIZ, J  (2006) Imagen Digital.  España: Editorial Hermann Blume. 

 Manuales y Tutoriales on line sobre software 2D de imagen fija y animada. 

 

BIBLIOGRAFÍA DE LA CATEDRA: 

 Chavez Pardo, G. recop. (2020)  Glosario. CABA, Argentina: Apunte de Cátedra Paredes, DAV-

UNA.  

 Loureiro, Eliana recop. (2020)  Imagen Digital. CABA, Argentina: Apunte de Cátedra Paredes, 

DAV-UNA.  

 Loureiro, Eliana  recop.   (2020) Interpolación.  CABA, Argentina: Apunte de Cátedra Paredes, 

DAV-UNA.  

 Loureiro, Eliana recop. (2020) Pantalla: ¿Cómo me veo?.  CABA, Argentina: Apunte de Cátedra 

Paredes, DAV-UNA.  

 Paredes, Mariana (2020) Sobre la RESOLUCIÓN en las gráficas bitmap. CABA, Argentina: Apunte 

de Cátedra Paredes, DAV-UNA.  

 Paredes, Mariana (2013) Modos de Color. CABA, Argentina: Apunte de Cátedra Paredes, DAV-

UNA.  

Disponibles en: www.catedraparedes.wix.com/otav 

 

VIDEOS Y TUTORIALES DE LA CATEDRA: 

Canal de la Cátedra Paredes: www.youtube.com/channel/UC70wK3vrimwkTi0wcrRtcWA 

 

http://www.catedraparedes.wix.com/otav
http://www.youtube.com/channel/UC70wK3vrimwkTi0wcrRtcWA


OTRA BIBLIOGRAFÍA SOBRE EDUCACION SUPERIOR Y TIC: 

- LIBEDINSKY, M (2016) La innovación educativa en la era digital. España: Editorial Paidós. 

- PICO, M.L. y RODRIGUEZ, C. (2011) Trabajos colaborativos: serie estrategias en el aula en el 

modelo 1 a 1 . Buenos Aires: Educ.ar S.E. 

- MAGADÁN, Cecilia (2012), Enseñar y aprender con TIC. Especialización docente de nivel 

superior en educación y TIC. Buenos Aires: Ministerio de Educación de la Nación. 

- PALERMO, A.; CARRANZA, F. y MADDONNI, A. (2016). Propuesta educativa con TIC: Enseñar con 

TIC Artes visuales I. Especialización docente de nivel superior en educación y TIC. Buenos Aires: 

Ministerio de Educación de la Nación. 
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